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Persona de referencia |nC|denC|a arbitral: Rafael Mufioz y Daniel Andrés.
Contacto de whatsapp con la organizacién: Chat TIE25



https://chat.whatsapp.com/GqYPcpaT87pCc0el0lYhbv

E@ Check-in y testeo

&

Necesario para el check-in: DNI o Pasaporte,
Documento de exencién de responsabilidad firmado

por el equipo y autorizacion de menores (si s el caso).

Viernes 12: Polideportivo Municipal Agustin Marandn
Check-in: 18:30h. — 21:30h.
Testeo: 19:00h. - 21:30h.

Sabado 13: Campos de Enrique Moreno Lalo
Check-in: 8:30-9:30h.
Testeo: 8:30 — 9:30h.

Equipos

Minimo de jugadores por plantilla 5.

Minimo de edad para participar 14 anos bajo tutela.
Se les entregara una pulsera de uso obligatorio y dos
llaveros de mavil por equipo para la labor arbitral.

1. Programa

Cronograma

Sabado

8:30h. Abre: desayuno, testeo y check-in.
9:30h. Charla arbitral.

10:00h. Partidos.

13:00h. Descanso.

14:15h. Partidos ronda 2.

16:45h. Descanso.

17:15h. Partidos ronda 3.

Domingo

8:30h. Abre el desayuno.
9:00h. Partidos.

13:30h. Gran final.

14:45h. Entrega de premios.

Los horarios pueden sufrir cambios segun las necesidades
de organizacion del torneo. Todas las notificaciones urgentes
os llegaran al del torneo.



https://chat.whatsapp.com/GqYPcpaT87pCc0el0lYhbv

Sorteo

Se retransmitira en directo de forma online a través del
colaboradores
del TIE25, el dia 10/09/2025 a las 19:30h.

El sorteo se hara en base al ranking FEJ ,teniendo en
cuenta la participacion de equipos extranjeros como
wildcard.

< Criterios de ordenacion

12 y 22 Ronda por orden de prioridad:
1. Puntos totales.
2. Golaveraje.

3. Faltas graves.
4. Puntos a favor.
5
6

. Puntos en contra.
. Azar.
3%y 4?2 Bonda por eliminatoria directa.

2. Sistema de competicion

9 Sistema de puntuacion

La competicion tendran lugar en 4 fases con la siguientes formas
de puntuacion:

12y 22 Ronda

Victoria = 3 ptos. 3%y 4° Ronda
Empate = 1 pto. Eliminatoria directa.
Derrota = O ptos. No hay empates.
Rondas

Duracion maxima: 25 minutos

Tiempo de preparacion (diferente sonido): 5 minutos jugables.
Penalizacion por llegar tarde al partido: Si.

Al final de las rondas 2,3 y 4 entregaran el jugg en la organizacion.

Informacioén sobre las rondas: Estara actualizado en directo en la
web de la LJE. El link de acceso también estara en



https://l.instagram.com/?u=https%3A%2F%2Fm.twitch.tv%2Ftablamediajugger%2Fabout%3Ffbclid%3DPAZXh0bgNhZW0CMTEAAadeeMy1V5fmAumMjknai4ehFfhwY7KjCkZPEXurNiug6IG2q3WnznE8dviCIg_aem_z4lO43t5vEYR_yzRlKkrSg&e=AT3NhdGOgjkqq7_n2REbcGAjuXw0UphETW8kWoxvdpNbDfC1yHxyeuwbPVfczj2y5h6PKa4D_xECZezA6mleR7zGTFQ8BQd09DV2cyx0FZXz8DyQLCHTvw8
https://chat.whatsapp.com/GqYPcpaT87pCc0el0lYhbv
https://discord.gg/4Y5u6bj3Me
https://sites.google.com/view/tiejugger/home

Grupos

Se formaran 11 grupos de 4 equipos repartidos por bombos y separados
en base a la dltima actualizacion del ranking de la FEJ teniendo en cuenta
los equipos internacionales como wildcard. Siendo cabeza de grupo los 11
primeros, entrando de segundos los equipos no nacionales y completando
consecutivamente segun el orden del ranking.

Ronda 1: Fase de grupos
2. Sistema de competicion: Sabado

N° partidos: 3
Se jugara un total de 3 partidos entre los equipos de cada grupo para
determinar su posicion de la siguiente fase.

Puntos: 13

Gana el primer equipo que anote 13 puntos o a diferencia de 10
puntos, lo que suceda primero. Se realizara un Unico cambio de campo
cuando un equipo marque 6 puntos. Empates si permitidos.

Maximo de faltas graves: 5

Se expulsara al equipo en su 5° falta grave.




Grupos

Los grupos de la ronda 2 se conformaran en base a los resultados
anteriores, siguiendo los criterios de desempate establecidos en los
criterios de ordenacion. Se formaran 11 grupos de 4 equipos,
distribuidos de la siguiente forma:

e Power Group (Top 1-16): Los 11 mejores primeros y los 5 mejores
segundos repartidos en 4 grupos de 4 equipos. Este grupo se
reordenara en base a su resultado final, entre los puestos del 1 al 16,
de cara a la ronda eliminatoria del domingo.

e Middle Group (Top 17-32): Los siguientes 6 mejores segundos y
los 10 mejores terceros en 4 grupos de 4 equipos.

e | ow Group (Top 33-44): Los 12 equipos restantes en 3 grupos de
4 equipos.

Tras los resultados de la ronda 2 se hara una clasificacion en 3
bloques con los equipos del Top 16 y Top 32 para jugar los Play-In.
Los equipos que no tengan que jugar la 3° ronda habran finalizado
sus partidos del sabado.

Ronda 2: Posicionamiento
2. Sistema de competicion: Sabado

N° partidos: 3
Se jugara un total de 3 partidos entre los equipos de cada grupo para
determinar su posicion en los arboles del domingo.

Puntos: 13

Gana el primer equipo que anote 13 puntos o a diferencia de 10
puntos, lo que suceda primero. Se realizara un Unico cambio de campo
cuando un equipo marque 6 puntos. Empates si permitidos.

Maximo de faltas graves: 5

Se expulsara de la ronda al equipo en su 5° falta grave.

Aviso:

No permanecer en el puesto de organizacion durante la preparacion
de la ronda 3. Avisaremos por megafonia a los equipos que juegan
los Play-offs y a los que pueden abandonar las instalaciones.




Grupos

Segun los resultados de la ronda anterior, las 4 posiciones mas
bajas del Power Group se enfrentaran contra las 4 mejores
posiciones del Middle Group de los resultados de la ronda anterior.
Ejemplo Play-In de ascenso al top 16:

- Puesto 13° vs 20°. - Puesto 15° vs 18°.

- Puesto 14° vs 19°. - Puesto 16° vs 17°.

LLas 6 posiciones mas bajas del Middle Group se enfrentaran contra
las 6 mejores posiciones del Lower Group de los resultados de la
ronda anterior. Ejemplo Play-In de ascenso al top 32:

- Puesto 27° vs 38°. - Puesto 30° vs 35°.
- Puesto 28° vs 37°. - Puesto 31° vs 34°.
- Puesto 29° vs 36°. - Puesto 32° vs 33°.

El resultado del partido otorgara un intercambio de puesto directo
entre el ganador y el perdedor, permitiendo a los equipos ascender a
los puestos superiores 0 conservarlos. En caso de que un equipo
del grupo de Play-In del puesto superior gane su partido, conservara
Su puesto y no descendera.

Ronda 3: Play-In

2. Sistema de competicion: Sabado

N° partidos: 1

Cada equipo jugara un Unico partido y arbitrara otro.

El resultado de los partidos determinara su posicion en los
arboles del domingo.

Puntos: 13

Gana el primer equipo que anote 13 puntos o a diferencia de 10
puntos, lo que suceda primero. Se realizara un Unico cambio de
campo cuando un equipo margue 6 puntos.

Empates no permitidos, se ahadiran intervalos de ultimo punto.

Maximo de faltas graves: 3
Se expulsara al equipo en su 3° falta grave.




Grupos

Se conformaran 2 arboles de 16 y uno de 12 a eliminatoria
directa. Los enfrentamientos se producen conformando dos
ramas, repartidas entre los picks realizados por el top del 1 al
16 a raiz del resultado de la fase anterior sobre los equipos
del 17 al 32 y consecutivamente.

3°- 4° y 1°-2° Puestos: Se jugaran al mejor de 3 sets de 7
sin limite de tiempo de ronda y sin empate permitido. Se
finalizara el partido cuando un equipo haya ganado los dos
sets, o cuando un equipo haya alcanzado el limite de faltas
establecidas de la ronda o el partido, lo que primero suceda.
El cambio de campo se realizara al finalizar cada set.

Los equipos del 3°y 4° puesto arbitraran el partido de la final.

Ronda 4: Eliminatoria
2. Sistema de competicion: Domingo

N° partidos: 4
Se jugara un total de 4 partidos.

Puntos: 13

Gana el primer equipo que anote 13 puntos o a diferencia de 10
puntos, lo que suceda primero. Se realizara un Unico cambio de
campo cuando un equipo margue 6 puntos.

Empates no permitidos, se ahadiran intervalos de ultimo punto.

Maximo de faltas graves: 6
Se expulsara al equipo en su 6° falta grave (incluidas las finales).




Testeo de sticks

e Se promueve que los jugadores utilicen sticks uni-core
excluyendo aquellos sticks con anillo. Es decir, una zona de
golpeo = un unico churro/ pieza de esterilla. Esto no afecta a los
kettes de ninguna forma. No se aceptaran sticks de mas de dos
piezas en la zona de golpeo por considerarse peligrosos para
la competicion. Tampoco se admitiran sticks, escudos o kettes en
mal estado o fuera de la normativa.

e Se ruega a los jugadores que actualicen el estado de sus sticks
antes del torneo y que no pasen su arma al testeo sin haberlas
revisado personalmente antes. Todos los residuos generados por la
reconstruccion de sticks durante los testeos deben ser recogidos.

e Jugar con un stick que no cumpla la normativa es una falta grave y
el equipo o el jugador en cuestion, podra ser sancionado.

3. Normativa de competicion

Faltas y partidos

e | a competicion se llevara a cabo segun la Ultima actualizacion de
la normativa FEJ.

e El nimero de faltas por fase se calcularan en base a la formula
(N*3/2), donde N es la cantidad de partidos que se juegan por fase.
Se redondeara siempre hacia arriba. El nimero de faltas definido en
el reglamento para perder un partido sera la cota minima.

e Expulsion por maximo de faltas del partido: Cuando el equipo
obtenga la 32 falta grave el partido terminara con un resultado de
10-0 (aunque el maximo de puntuacion sean 13 puntos). El equipo
rival mantendra sus puntos si ha superado los 10 puntos.

e Expulsion por maximo de faltas de la ronda: El equipo sera
sancionado quedando en la posicion mas baja por la que compite
en ese momento. De forma que, si estaba en grupo de octavos,
quedara 8°y si estaba en grupo de 9° al 16°, quedara 16°y
sucesivamente.

En la fase de grupos, descenderia hasta la Ultima posicion dentro
del grupo y todos los partidos restantes contarian como una derrota
de 10-0 si deciden jugarlo.

e Si un/a jugador/a acumula 2 faltas graves durante un partido,
queda expulsado/a del partido con la segunda falta.




Arbitrajes

e | os arbitros principales deberan escanear el cédigo QR de
cada acta para subirla al sistema. Paso 1: Escanear codigo
Paso 2: Sacar foto al acta. Paso 3. Darle al botdn de subir.

e | a recogida y seguimiento de los resultados de los partidos se
hara en la web de la LJE. La web no dispone de previsualizacion
de los equipos arbitrales en el campo que les corresponde asi
que, durante todo el torneo, los equipos arbitraran el
campo contiguo al suyo. Se dejara una hoja en cada tablilla
con la informacién de los campos y del torneo.

¢ Posicion de los campos: Desde la entrada empezando por el
campo de F11 derecho se dispondran en orden de las agujas del
reloj. Los arbitrajes serian los siguientes:

Campo 1 arbitra al campo 2, campo 2 arbitra al 3, campo 3
arbitra al 4, campo 4 arbitra al 5, campo 5 arbitra al 6 y el campo
6 arbitra al 1.

Campo 7 arbitra al campo 8, campo 8 arbitra al 9, campo 9
arbitra al 10, campo 10 arbitra al 11y el campo 11 arbitra al 7.

3. Normativa de competicion

CAMPOS Y ARBITRAJES

TEAMS FROMF10 TEAMS FROM F.11
REFEREE F.1 REFEREE F.7

C10. Arbitra C11 1. Arbitra C.7

TEAMS FROMF.9 TEAMS FROMF.8 TEAMS FROMF.7

REFEREE F.10
Ca Arbitra C10

REFEREE F.9
C8. Arbira C.9

REFEREEF.8
C7 ArbitraC8

[MENTRY

FIELDS AND ARBITRATION

TEAMS FROMF1 TEAMS FROMF.2 TEAMS FROMF.3
REFEREE F.2 REFEREEF.3 REFEREE X

Cl. Arbitra C.2 C2 ArbitraC.3 3. ArbitraCA

TEAMSFROMF.6 TEAMSFROMF.5 TEAMS FROMF.4
REFEREE F.1 REFEREEF.6 REFEREE F.5

CE. Arbitra C1 Ca, Arbitra C.6 C4. Arbitra C.5




Sanciones arbitrales

e Capitanes y arbitros principal y secundario podran dirigirse
al coordinador de incidencias en el puesto de organizacion para
formalizar la queja. En ningun caso podran permanecer varios
miembros de los equipos en la mesa para llevar a cabo la
actuacion. El escrito debera de presentarse a la mayor brevedad
posible para llevar a cabo las actuaciones pertinentes por parte de
la organizacion.

Las actuaciones denunciadas podran sancionarse o no segun
la valoracion del personal de la organizacién. En caso de
sancion, esta podra afectar en 3 niveles:

Nivel 1: Sancién individual - Dejar de jugar el siguiente partido.
Ejemplos no excluyentes: Abandono del arbitraje, pérdida de la
cuenta de puntuacion, no avisar de una sancion que se ha
impuesto a un jugador, agresion verbal a un jugador.

Nivel 2: Sancion colectiva - menos un punto en la puntuacion final
de la ronda. Ejemplos no excluyentes: Arbitrar acciones
contradiciendo el reglamento FEJ especialmente si eso pudiese
impactar claramente en el resultado final.

3. Normativa de competicion

Nivel 3 Sancion colectiva - menos dos puntos en la puntuacion
final de la ronda. Ejemplos no excluyentes: Acumulacion de quejas
arbitrales. Actuaciones maliciosas. Demostracion reiterada de
incapacidad para ejercer el arbitraje.

¢ Jugadores y arbitros tienen 5 minutos para presentarse en el
campo desde que empiezan a sonar los intervalos de preparacion
de ronda. En caso de que un equipo jugador llegue mas de 5
minutos tarde, se dara por perdido ese partido con una derrota de
maxima puntuacion a cero y podran negarse a jugar el partido
cualquiera de los equipos. En caso de que un equipo arbitral llegue
mas de 5 minutos tarde, tendra una sancion de los puntos
equivalentes a una victoria en la puntuacion final de la ronda.

e | a organizacion advierte a los equipos de que no consideramos
responsable asistir al torneo con solo 5 jugadores, asi como asistir
con lesiones anteriores. Los equipos que deban dejar de jugar por
ser menos de 5 jugadores 0 por cualquier otra circunstancia,
tendran la obligacién de arbitrar los partidos que les corresponda
hasta el final del torneo.

e Abandonar el torneo y por ende, el arbitraje de los partidos que les
corresponda sin aviso y permiso de la organizacion, sera
sancionado con la pérdida total de puntos.




Convivencia

e Es obligatorio utilizar los contenedores de basura, no se puede tirar
basura al suelo 0 abandonar objetos en las instalaciones. Los equipos
se haran responsables de sus residuos y pertenencias.

En ninguno de los casos la organizacién se hara cargo de los
objetos perdidos personales.

e Esta prohibido perder, danar, robar o hacer un mal uso de las
instalaciones o del material deportivo. Estara sancionado con la
expulsion inmediata de la/las personas implicadas y se haran
responsables de la reparacion o reemplazo del material afectado.

e Se ruega mantener una comunicacion asertiva y educada ante
cualquier miembro de la organizacion, colaboradores de la
administracion publica o del ambito privado. Se penalizara con la
expulsion directa de todas las personas implicadas.

e | a organizacion sancionara a todas las personas que muestren
cualquier tipo de actitud discriminatoria, acoso o intimidacion por
cuestion de origen, raza, religion, sexo, género, edad u orientacion
sexual. El respeto a todas las personas es obligatorio.

3. Normativa de competicion

e Todos los avisos, reclamaciones 0 quejas que lleguen al punto de
ayuda social seran anénimas salvo que se quiera lo contrario o
incluya la implicacion de un menor o personas convivientes en la
pernocta. En ese caso, seran valorados por la organizacion y los/las
jugadores/as podran ser sancionados segun criterio. Las incidencias
denunciadas en el punto de ayuda social abordaran también lo
sucedido dentro de las instalaciones de la pernocta al ser un servicio
ofrecido por el torneo.

e Cualquier actuacion inapropiada referente a un menor de edad,
sera sancionado a criterio de la organizacion, pudiendo incluir la
expulsion inmediata de cualquiera de las instalaciones y del torneo.

e Se debe priorizar el paso a las personas menores de edad (con
pulsera de distinto color) en el acceso a las duchas.

e Incumplir cualquiera de las normas de convivencia podra ser
sancionado a valoracion de la organizacion pudiendo recurrir a la
expulsion inmediata de un jugador/a o equipo, del torneo o las
instalaciones.




Indumentaria

e Obligatorio llevar la pulsera o sello identificativos del torneo para
acceder al campo o pernocta. Todas las personas invitadas podran
acceder a las instalaciones de futbol gratuitamente quedandose fuera
del campo. Las personas no jugadoras que entren al campo deberan
tener un pase de invitado aceptando la exencion de responsabilidad.

e Es obligatorio que los/las jugadores/as de un mismo equipo utilicen la
misma camiseta de equipacion con dorsal identificativo legible.

¢ No se podra permanecer dentro del campo o de las zonas comunes
sin camiseta o pantalones. No se podra jugar descalzo.

e F| equipo arbitral podra solicitar petos en organizacion cuando los
colores de sus camisetas sean parecidos a los colores de las
camisetas de los jugadores.

Aviso

e | a expulsion del torneo o de cualquiera de las instalaciones
reservadas para el mismo, por imcumplimiento de las normas no
implica, bajo ninguna circunstancia, un reembolso de las tasas del
torneo, compensacion econdmica u otros tipos de compensacion.

3. Normativa de competicion

Instalaciones

e Es necesario pedir permiso a la organizacion para instalar carpas,
tiendas de campana o similares dentro del recinto.

e Se recomienda llevar al campo sdlo las pertenencias personales
necesarias. Las zonas de paso deben estar despejadas.

¢ No se puede fumar, consumir bebidas alcohdlicas o cualquier
sustancia estupefaciente dentro del recinto de juego y pernocta.

* No se puede comer dentro del campo, vestuarios, servicios y
pabellon.

e | as instalaciones de juego disponen de taquillas grandes dentro de
los vestuarios, se recomienda compartirlas. Podéis solicitar un
candado en el puesto de organizacion. Esta prohibido guardar
alimentos o abandonar objetos en las taquillas.

e | 0s objetos personales de la pernocta podran quedar guardados en
un cuarto durante el sabado.

¢ | a pista del polideportivo debe quedar recogida cualquiera de los
dias de su uso, los equipos se haran responsables de recoger sus
residuos y objetos personales antes de abandonar las instalaciones.
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